FORSCHUNG

Akustik

Super-Stereo aus
dem Kunstkopt

Aus gutem Grund setzte fir
diesen Samstag RIAS-Berlin noch
einmal das Horspiel ,,Demolition*
(Beschddigung) aufs Programm
(22 bis 24 Uhr). Der Science-Fic-
tion-Krimi steht in Verdacht, Ge-
schichte zu machen. Nicht wegen
des Inhalts. ,Demolition® ist die
erste Stereo-Sendung, die mit dem
,Kunstkopf* aufgenommen wur-
de.

Auf der Berliner Funkausstel-
lung ist der Kunstkopf zu sehen —
obwohl man ihm nichts ansieht.
Er konnte von einer enthaupteten
Schaufensterpuppe stammen.

In Wirklichkeit ist in diesem
Schiadel genau dort, wo beim
Menschen die Trommelfelle sit-,
zen, je ein Mikrofon eingebaut.

Folgenreiche Erfindungen pfle-

gen auf banalen Einféllen zu be-
ruhen. Die Wissenschattler Dr.
Kirer, Dr. Plenge und Dr. Wil-
kens am Heinrich-Hertz-Institut
der Technischen Universitit Ber-
lin bauten in mihevoller, maf-
stabsgerechter Kleinarbeit einen
Menschenkopf nach mit dem
Ziel:
@® Die Mikrofone darin sollten
erstmals wirklich das echte, orts-
getreue, also individuclle Klang-
bild eines einzelnen Menschen
empfangen und weitergeben.

Der neue gehor-echte
Raumton verbliifft

Der Erfolg verbliffte. Und
verbliiffend war auch die Szene-
rie im RIAS-Studio bei den ,De-
molition“-Aufnahmen: Statt Mi-
krofonen eine Stange mit einen
Kopf obendrauf wie ecine Einge-
borenen-Trophae. RIAS-Spre-
cher Bihnemann: .Wir stellten
fest, daB man tatsdchlich auf den
Meter genau den Standort einer
Schallquelle heraushort. Als einer
der Mitwirkenden in der Hor-
spielprobe absichtlich wvon der
falschen Seite sprach, merkte es
der Regisseur auf Anhieb.*

Welt am Sonntag,
Berlin

Einen derart echten Raumein-
druck geben Stereo- oder Qua-
drofonie keineswegs. Denn sie
holen iiber mehrere Mikrofone die
Schallquellen so deutlich heran,
wic sie der einzelne Mensch an
Ort und Stelle nie héren wiirde.
Der stereofone Raumeindruck
enthédlt nur Rechts-/Links-Ein-
driicke, aber keine genauen
Differenzierungen wie nah, naher,
weiter, fern, seitlich, hinten, oben,
unten. Das neue Verfahren dage-
gen liefert gehor-echt sdmtliche
Eindriicke der Entfernung und
Schalleinfallsrichtungen, aus
denen der Mensch sein akustisches
Raumbild aufbaut.

Viel billiger als ein
Wald von Mikrofonen

In der RIAS-Sendung be-
schreibt einleitend Erfinder
Plenge den Kunstkopf-Effekt:
L, Wir haben nicht die Schallquelle
in das Zimmer des Horers geholt,
wir haben seine Ohren in den
Aufnahmeraum gebracht.*

Um das Kunstkopf-Klangbild
effektgetreu zu empfangen, muf
man allerdings einen Kopfhorer
benutzen. Als Notbehelf geniigen
die zwei Lautsprecher der Stereo-
anlage, aber so, da3 man genau
zwischen ihnen sitzt und rmog-
lichst nahe.

Der Kunstkopf kostet etwa 3000
Mark — fir die Sender wesentlich
billiger als der ,,Wald“ aufwendi-
ger Mikrofone fir die bisherigen
Raumtonsysteme. Auch von den
Stereokonsumenten verlangt der
Kunstkopf keine zusédtzlichen
Ausgaben — und das ist das heific
Eisen. Der Industrie war der
sparsame Horschddel langstens
bekannt, es gibt ihn seit fast funf
Jahren.

Befilirchtungen, die Kunstkopf-
Patente konnten aus Marktgrin-
den jetzt wieder ,,zum Verschwin-
den“ gebracht werden, verneinten
Experten. Dazu sei der Erfolg
bereits zu grof. Pj.
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