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Fischer
“Rollen die Wiirfel mit ihrem Spiel”
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Zwei Minner, die aus Gresham kommen, erfinden ein neues Brettspiel. Das Brettspiel, das nur

ein Prototyp ist, ist mehr wie ein deutsches Brettsplel als ein Amerlkamsches Brettspiel (Monopoly).

Das Brettspiel im Ar’nkel helﬁt “Havoc und es hat schon fast alles Verkauft KC Humphrey ist der

L

Erfinder, rmt 1hm “Brooks” auch a;rbe1tet Humphrey und Brooks haben ein Brettspiel iiber den

ek
HundertjahrigenKrieg @pﬁand%t Humphrey arbeitet | bel dem StraBenverkehrsamt und ]etzt erfindet er

F’rmﬁq/ eV A ;& M‘J x’//x/ /
mehr Prototypen auch-Er ist der klassiche Firma grunende Mann, weil er zweimal- arbeiterrmubt. Br
o Lfh i fenilef //gve;cmf )

begriindetey Humphrey und Brooks im Jahr 2004. Er muBt sehr viel improvisieren, wenn er ein neues
4 —

Brettspiel erfindet. Er arbeitet mit den Materialien, die er hat. Die Ressourcen sind ihm keine Frage. Er
hat sehr oft nur mit recyceltem Papier und alten Plattli gearbeitet. Humphrey arbeitet mit den deutschen
Brettspielen, weil er Monopoly und anderen Breﬁspiel; nicht mag. Er sagt, dass amerikanische;(
Brettspiele?(besser fiir die Tyrannen sind. Deutschefi Brettspieley{ sind farbenfroh und man spielt die
(sce ~iitoen

Brettsplelel/‘{ mit seiner Familie. Sie sind tiber die Zeit zusammen und nicht nur {iber, wer gewonnen
hat. Die deutschen Brettspieleyf sind Kunst auch. Humphrey arbeitet wie eingt( Kinstler und er mﬁchtt?/
sehr stolz sein, weil er gute Arbeit gemacht hat.

SpeakEasy kﬁnntef/ sehr viel von Humphrey und Brooks lernen. Wir sollen mehr mit weniger
machen. Warum sollen wir anderel}l Leute bezahlen, wenn wir sehr viel allein tun kénnen? Wir sollen
auch stolz haben, weil unserexf GruBgdkarten sehr schon sind und sie konnen immer schéner sein. Wir

machen, was sehr oft schon gemacht hat. Wir sollen fiir mehr aufstehen: Fiir Kunst, fiir Lernen und fiir

Sprachen.
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Vor zehn Jahren Lieutenant John Creel von der Hoodland Feuerwehr hatte Hydranten- »

Schnorkel erfunden. Er hatte das gemacht, weil die Hydranten unter dem Schnee imWinter beerdigt
o eanis
werden, und sind-folglich eine Erschwernis fiir die Feuerwehrménner, die sehr schnell sein miissen, Leg . s

die Brinde zu I5schen. Dle erste:Schnorkel Wurden in Government Camp auf Mt. Hood benutzt.

Jetzt miissen die Feuerwehrménner nicht durch ﬁuﬁe k Schnee graben. Die Schnorkel sind 2.5-

Cr 32' e Flver ‘-L

vof den Hydranten und her“'éihs dem Schnee s Verlangern Sie

Zoll to 4-Zoll Wasserleitungen, die D’

JQ,—«n
kénnen entfernt werden, wenn es keinsSchnee gibt. Die Schnorkel kénnen bis zehn FuB,e s&in. Es

gibt jetzt siebenundzwanzig Schnorkel in Government Camp. Die Schnorkel @fen bei Crater Lake

und andere Naturparks benutzt werden. Scott Freeman, eine FreiWillige bei der Hoodland

g P

Feuerwehr, und Creel haben eine Nachfrage fiir die Schnorkel von Oregon zu Maine gesucht.
Freeman hat mit dem Chef der Feuerwehr von Anchorage, Alaska getroffen.
Ich denke, dass die Schnorkel grog’ ﬁlrfolg haben werden. Es gibt zu viele verschneiten Orte,

worum die Leute zu viel Zeit mit Hydranten-rdumen verbringen. Der Artikel erwdhnt nur zwei
ﬁrc@ g & //Z&'n { \TLLNL P /é'? "}L“’m‘@?”
Personen - Creel und Freeman. Nur Freeman hat mindestens vierhundert Anrufe gemacht, -

Schnorkel zu verkaufen. SpeakEasy kann von diesem Beispiel Hilfe bekommen: SpeakEasy soll@-’

neue Markte suchen, die eine grofie Nachfrage fiir SpeakEasy Produkte haben. SpeakEasy musst '

PP,

Vlel arbeiten, diese Markte zu beriihren. SpeakEasy sollten die Nachfragen mit seinen Produkte
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Artikel: Knubie (auch der Produktname) . v 44/4
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YThe Flowspoon® wurde wvon eine Frau helﬁt Donna Houghland
ﬁ/%umMW~gemacht Sie hat keine andere Arbeitnehmer. Sie kommt aus.
Sud-Kalifornia, aber she lebt in Portland jetzt. Sie hatt % o
die Idee, wén sie war eines 6 Monat alten Baby “feeding. EE o
N “The Kiflbie” ist ein Loffel, dass Babys feste Nahrunq’%b@€§$%@§f
‘wd%¥,5“& hilft. Es fuanktionierte: sehr.gut, so Donna. 1nv9qtlerten S
K}%Lﬁuﬁi 15,000, und ihr Vater investierte $ 10, OOd’dleseS Produkt 2,
M2 s machen. ‘The Knuble® wurde ein offizielles Produkt im
Oktober 2008. Sie hofft, da%%‘das Produkt weilt gehen, und.
sie hofft in anderen Landerf verkaufen.
e LQ ?
Jeff Mi%;gg‘hilig{ihr“Designudes Produkt und er hat viel
von der‘Fertigﬁn.ﬁﬁrbeitenf /
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Application: Ich. denkgL/ygg;Lgﬁggg wvon. ihre Kreativitdt z
lernen. Sie sah 61ne\Notwend1gkelﬂ und machte etwas. Qeltki*/
gie atleine arbeitet, gibt es nicht viel zu nehmen Ffur
“Teambuilding.” Speaméasy muss nur kreativ 2 sein und.-

sehen, was esg gibt eln Notwendigkeit e
~suqu
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Donna Hougland ist eine Mutter mit drei Kindern. Sie hat den Flowspoon fuer Babys erfunden.
7

Sie ist der einzige Angestellerin in ihr Geschaeft. Sie arbeitet als Kinderfrau zwei Tage pro

Woche und die anderen ganzen Zeit mitﬁGeschaeﬁ. Flowspoon ist ein Loeffel nur fuer

Babys. Flowspoon ist ein Loeffel der Babys bei dem uebergang von Fluessignahrung zu fester

Y-
Nahrung hilft. thr Vater hat ihr mit 10,000 Dollars geholfen. Sie investiert 15,000 Dollars zu
Flowspoon machen. Jeff Miller hat sie dem Flowspoon geholfen machen. Du Kannst fuer

T —
$7.99 den Flowspoon auf Amazon.com oder Flowspoon.com kaufen. Die Firma ist in Portland,

Oregon. Ich danke dass diese Firma ware Erfolg haben wird weil das eine gute Idea ist.
it
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