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Computer sind Maschinen, die mit Hilfe des elekiri-
schen Stroms ungeheuer schnell rechnen kénnen.
Die ersten Rechner waren noch groBe Anlagen mit
vielen Rohren. Dann wurden kleine elekironische
Bauteile entwickelt, die Transistoren. Zusammen
mit anderen elektronischen Bauteilen lieBen sich
ietzt Computer herstellen, die schwierige Rechnun-
gen viel schneller durchfilhren konnten als der
‘Mensch. Die Transistoren hat man immer mehr ver-
kleinert. SchlieBlich erhielt man die Mikrochips, die
viel kleiner sind als ein Pfennigsttick. Wofiir friiher
gréBte Maschinen nétig waren, geniigte jetzt ein
Gerat von der GroBe einer Streichholzschachtel,
Dadurch konnte man Computer bauen, die immer
schwierigere Aufgaben I&sten.

Man muB einem Computer jedoch vorher immer
genau sagen, wie er etwas machen soll. Dafiir ist
ein Programm erforderlich. Computer miissen also
programmiert werden und sind nur Befehlsemp-
fanger. Alles, was sie kdnnen ist ,JA" oder ,NEIN®

sagen. Aber das geniigt schon, um einen Compu- :

ter rechnen, schreiben, Bilder zeichnen oder Musik
komponieren zu lassen. Was Computer vor allem
konnen, ist Daten zu verarbeiten. Man nennt sie

“deshalb auch EDV-Anlagen. Das sind Anlagen zur

elektronischen Datenverarbeitung.

Es gibt heute fast keinen Lebensbereich, in dem
nicht Computer und EDV-Anlagen eine Rolle spie-
len. Beim Einkaufen lesen Computer die aufge-
druckten Strichcodes und drucken sofort den Preis
aus, Wer eine Auskunft bendtigt, bekommt sie iiber
Computer in Sekundenschnelle. Man kann mit
Computern auch Schach oder Autorennen spielen.
Wenn ein Computer einen Fehler macht, dann hat
man ihm ein falsches Programm eingegeben, Das
kann dort gefahrlich sein, wo Computer zum Bei-
spiel Flugzeuge und Signalanlagen steuern, Kern-
kraftwerke Uberwachen oder, wie beim Militar, gar
Alarm auslésen. Wird eine falsche Taste gedrickt,
macht der Computer eben das, was ihm befohlen
wurde —auch wenn es Unsinn ist. Bald aber wird es
Computer geben, die aus Fehlern lernen. Diese
Jintelligenten" Computer arbeiten mit einem Netz-
werk, das den menschlichen Gehirnzellen ahnelt,
Sie kénnen verschiedene Aufgaben gleichzeitig
lésen und miteinander verbinden. Solche .0enk-
maschinen” kénnten eines Tages vielleicht sogar
ihre menschlichen Erfinder (iberrunden.,
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